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Universidad Capitan General Gerardo Barrios, SM. Guia N° 1 - Computo II-09

Asignatura: Programacion I Fecha: 01 de Septiembre de 2009

Docente: Lic. Marvin Antonio Romero Flores

Objetivo:

Conocer los elementos basicos de la sintaxis en Visual Basic 2005, aplicados en programas secuenciales
estructurados a través de programas de consola.

Para la realizacidn de esta guia se necesitara lo siguiente:

1. Guia de Practica No. 1
2. Computadora con software Microsoft Visual Basic 2005 6 2008:
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Parte I:

UGB, San Miguel

Creando un nuevo proyecto de consola

Ingrese a Visual Studio 2008
Aparecera la pagina de inicio de Visual Studio 2008. Ir a la barra de her

Proyecto.
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3. Aparecerd la ventana de NuevoProyecto. En ella deberd hacer clic en Visual Basic y luego en Windows. En
la lista de plantillas, haga clicten el icono,Aplicacidn’de consola, como se muestra en la figura.

Tipos de proyecto: Plantillas:

.MET Framework 3.5 A =

Plantillas instaladas de Visual Studio

Aplicacién de Biblioteca de
Windows Forms clases

]

Biblioteca de
controles de ...

4 Visual Basic
| Windows|
Web
Smart Device
[» Office
Base de datos

Aplicacion WPF A

Prueba —

Proyecto vacio

«VB

Biblioteca de
controles per...

Reporting
WCF
Workflow
[» Otros lenguajes
[» Otros tipos de proyectos

[ Proyectos de prueba Mis plantillas

Buscar plantillas

explorador WPF

M (A

Aplicacion de
conscla

plicacién de

Fol

Servicio de Biblioteca de
Windows controles de ...

Proyecto para crear una aplicacién de linea de comandos. (.NET Framework 3.5)

Nombre: ConsoleApplicationl
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En el cuadro de texto Nombre escriba un ProgramalGuial como nombre para el proyecto.

Tipos de proyecto: Plantillas:

Visual Basic Plantillas instaladas de Visual Studic

Windows = Vg T
web = o

Smart Device Aplicacion de  Bibliotecade  Aplicacion WPF  Aplicacion de  Aplicacion de
Office Windows Forms clases explorador WPF consola

Base de datos
Prueba —
Reporting \E’ s \’E ﬂvﬂ

WCF Biblioteca de Biblioteca de  Proyecto vacio Servicio de Biblioteca de

Workflow controles de .. controles per.. Windows controles de ...
Otros lenguajes

Otros tipos de proyectos
Mis plantillas

Proyectos de prueba

Buscar plantillas

Proyecto para crear una aplicacio linea de comandos. (NET Framework 3.5) (

\

Nombre: Programal Guial|
fa B W)

Ubicacion: ' TodoFaMegocio\UGE\I-2009\Programacion I\Proyectos -
MNombre de la selucién:  Programal Guial directorio para la solucién
'y

[ Aceptar ]’ Cancelar ]

Escoger la Ubicacion donde se almacenarad el proyecto.

NOTA: Si No observas el cuadro de texto'debes ir al meni HERRAMIENTAS > Opciones > Proyectos y
Soluciones > General, y marcar la casilla “Guardar Nuevas Preyectos al crearlos”. Ver siguiente figura.

r{)pciunes @u1

. Entorno Ubigacidl ectos de Visual Studio:

4 Proyectosy soluciones F Cilzers\Admin\Documents\Visual Studic 20084Projects E
| General | y _ : : :
Fﬁguracién deproykcto de VC, &c* n de plantillas de proyecto de usuario de Visual Studio:
Directaorios de YO+ + Tillsers\ Admin\Documents\Visual Studio 2008\ Templates\ProjectTemplate E
Generar y ejecutar Ul_:ucacién de plantillas de elemento de usuaric de Visual Studio:
Valores predeterminados de VB Chllsers\Admin\Documents\Visual Studic 2008\ Termplates\IternTemplates E

[» Control de cédige fuente

[» Editor de texto £ Mostrar lista de errores =i la generacion termina con errores

> Depuracidn Realizar sequimiento del elemento activo en el Explorader de soluciones

» Disefador de flujo de trabajo [7] Mostrar configuraciones de generacion avanzadas

[» Disefiador de Windows Forms [F] Mostrar solucion siempre

i Disefiador HTML —

[» Herramientas de dispositivo q \_ SLTiTEs e creaD

& Herramientas de Office [] Advertir al usuario cuando la ubicacion del proyecto no sea de confianza

[> Herramientas de prueba | || [C]Mostrar ventana de resultados cuando empiece la generacién

[» Herramientas para bases de datos [7] Selicitar cambio de nembre simbdlico al cambiar el nombre de los archives

[» Texto de plantillas i

4 1 | »

Maostrar todas las configuraciones E Aceptar ] [ Cancelar
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6. Sitodo lo anterior ha ido bien, aparecera la siguiente ventana de cddigo:

crosoft Visual Studio (Administrador

Archivo  Editar  Ver Proyecto Generar Depurar  Datoz  Herramientas Prueba Ventana Ayuda

s E-Hd|dRR|B|EE|9-0-S-5|F 0 @SEE==J@FEasp@al

Pagina de inicio

* Vacio

& | E &
O Module Modulel @ gramalGuial
i [ My Project

. ey
Sub Main() 2] Modulel vb

End Sub

End Module

Propiedades ~ 1 x
Modulel.vb Propiedades del arch -

=P |l=

Accidn de comr Compilacian

Copiar en el dit No copiar
Espacic de nor

Herramienta p

Mombre de arc Modulel.vb

Ruta de acceso J\TodoPaMNegocio

Accién de compilacién
Come se relaciona el archive con
los procesos de compilacién e im...
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Parte Il:

Salida de Datos por Consola

Modifique el cédigo en el editor de la siguiente manera
Modulel.wb™ | Pagina de inicic
= Modulel -+ % Main
B Hodule Modulel
J—] Sub Main ()
' WritelLine e=s un Metodo del Objeto Console gue permite mostrar salidas en pantalla
Console.WritelLine ("Imprimiendo un mensaje en consola™)
' Bead al igual gue WriteLine, solicita una entrada de datos al usuario, para el caso
' unicamente sirve como una pausa, esperando por lo mefos gue presionemos E}-IiERl
Consonle.Read()
- End Sub
-End Module
Ejecute el programa con F5 o haciendo clic en el botdn Iniciak/depuracién:
Iniciar Depuracion
(7] F'rogramalGuial-Micmsoft:'isualstu;o [Adminﬁrador‘\ - - - (\jv- o |5 S
Archivo  Editar Ver Proyecto Generar Depurar  Datog Herra...iﬂ&l’rueﬁa Ventana Ayudd
HeEit-Hd B R=2(9---R» SP(= NG W 3 (3 &
v Modulel.vb* | Pagina de inicio . & N q + X |Explorador desoluciones « & X
£ | | Module1 + % Main - ?E 2E|EL
%L e - /S8 Ve B} A o o ProgramalGuial
E EModule Modulel % Sl My Project
E Sub Main () i 18] Modulel.vb
% ' WritelLine ez Wn Wetodd@del Ob
§' Console.WrirelLing ("Tmpe®imiendo
g Read al /iguzl gue
unicameRL S@S1r
Console.Read(}
End Sub
End Module
La salida obtenida debera ser igual a la siguiente captura:

0 file:///):/TodoPaMNegacie/UGE/I-2009/Programacion /Proyectos/ProgramalGuial/ProgramalGuia... |£|E|ﬂ_hj

Imprimiendo un mensaje en consola
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4. Guarde el proyecto, para ello vaya al menu superior Archivo y escoja la opcion Guardar todo.
5. Siaparece un cuadro de didlogo solicitando el nombre del médulo, sélo haga clic en Guardar.
6. Cierre el proyecto, para ello al menu superior Archivo y escoja la opcién Cerrar proyecto.

Pregunta 1:

¢Para qué sirve el ‘ (apostrofe) en el cédigo?

Pregunta 2:

Si colocamos el “ al principio de cualquier linea de cddigo,é tiene un efecto semejante a borrar dicha linea?
Pregunta 3:

¢Qué pasa si comentamos la linea Console.Read()?
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Parte lll.

Entrada de Datos en Modo Consola

1. Cree un nuevo proyecto de consola, siguiendo los pasos descritos en la parte I.
2. Modifique el cédigo de la siguiente manera:

Pagina de inicic Modulel.vb

j'_:J{General} - j'_:J{Declaraciones]

[ Hodule Modulel

=) Sub Main{)
Dim minumerito A2 Integer ' declaramos una variable de tipo entero,
' con identificador "minumerito®
Conzole.Write ("Ingrese cualguier nimero entero: ")
'La =iguiente linea permite capturar una (gnfrada por parte del usuario
'y almacenarla en una variable, apovado\pRf el metodo ReadLine ()
minumerito = Console.ReadLine ()
' hgni mostramos el valor de la wakieille introducido por 1 usuario
Console.WritelLine ("E1l numero gueiWDVW by escrito es: " & minumerito)
Conzole.Read ()

- End Sub

~-End Module

3. Cuando ejecute el programa, éste le pedirasun’nimero entero,introduzca 25 y luego presione ENTER.
4. Observe la salida.
5. Presione ENTER para finalizar el programa.

La siguiente es una captura de pantalla de una posible ejecucidn:

r 7\ ] & % A W ———— — = ~
" filey//Ji/TodoPaNegacio/UGE/I-2009/Progtamaion /Proyectos/Progra ma1Guial/ProgramalGuia.. =2 S|
W’ \ W 4

Ingrese cualgquier nimero entero: 25
El numero gue UD. ha escrito es: 25

m/| »

6. Guarde el proyecto.
7. Cierre el proyecto.
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Pregunta 1:

¢Para qué sirve el & (ampersand) en el cédigo?

Pregunta 2:

Escriba la linea para declarar una variable entera llamada minumerito:

Pregunta 3:

Escriba la linea que lee del teclado el numero y lo almacena en la variable minumerito
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Parte IV: Practica

Resolviendo un algoritmo secuencial en Visual Basic

Resolver el siguiente problema, aplicando lo aprendido en las partes anteriores, y aplicando sus conocimientos
de fundamentos de programacion.

Problema:

“Elaborar una aplicacién de consola en VB.NET, que permita preguntar y almacenar en variables su nombre, y
afio de nacimiento, y el afo actual, y con estos datos calcular su edad aproximada en afios, y de la misma forma
almacenar ese resultado en una variable, se requiere mostrar en pantalla un pequefio resumen de todos los
datos capturados y los resultados obtenidos”.

Tareas a realizar:

1. Escriba el Algoritmo
2. Disefie el Flujograma
3. Resuelva el problema creando una aplicacidonidetipo consola en/VIB.NET
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PARTE V

INVESTIGACION “DE VERDAD”

UGB, San Miguel

Investigue cuales son los operadores que se usan en Visual Basic 2008 para: Suma, Resta, Multiplicacion,
Divisién, Residuo de divisidn entera. (Por ejemplo, el residuo de dividir 4 entre 3 sin decimales es 1).

el nombre a cada parte de la ventana de:

z‘; ProgramalGuial - Microsoft Visual Studio (Administrador]
Archivo  Editar Ver Proyecto Generar Depurar Datoz  Herramientas  Prueba Ventana Ayuda

e EE-Hd|sBR|R[(EZ|9-0-8 -5k 0 o 5=(E |5 F %G

=y
Cuadro de herramientas = = X \ \

Vea la siguiente captura de pantalla. A esta ventana se le conoce como IDE de Visual Studio 2005. Coloque

| =l General |

+ [iZ](Declaraciones)

Explorador de soluciones  ~ 1 X

BSE RS

|22 ProgramalGuial

No hay controles utilizables en
este grupo. Arrastre un elemento
a3 este texto y agréguele al cuadro As Integer ' declaramos una variable de tipol\ente¥o)

de herramientas. cador "minumerito"
"Ingrese cualguier nimero entero: ")
linea permite capturar una entrada por partd d31 usuario
en una variable, apoyado por el metodo Readbine ()
fonsole.ReadLine ()
0s el valor de la variable intrody@id®por =1 usuario
Line ("E1 numero gue UD. ha escrifg e3j " £ minumerito)

SEJUSILIELIAY 8P 0IPEND S

-~ [=d| My Project
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J rrr&x A\l
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Propiedades > o x
Modulel.wb Propiedades del arch -

P

Archivo Columna  Proyecto

Accién de corr Compilacién
Copiar en el dit No copiar

Espacio de nor

Herramienta p

Membre de arc Modulel vb

Ruta de acceso J\TodoPaMegocic)

Accidn de compilacién
Cdmo se relaciona el archivo con
los procesos de compilacién e im...
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