Repaso de Visual Basic
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Form1 (“Calificaciéon Final”)
v Obijetivo : Obtener la calificacién final, apartir de los resultados de: 3 parciales, 1 examen final y un trabajo final. Los parciales
tienen un valor de 55% de la calificacidn final, el examen final vale un 30% y el trabajo final un 15%.
v' Procedimiento:

1. Seleccionamos la opcion “Text Box” dentro del Cuadro de Herramientas
Cuadro de herramientas  ~ I X
Todos los formularios Win...
= Controles comunes
ke Puntero
Button

CheckBox

CheckedListBox

ComboBox

'_: DateTimePicker

Label

LinkLabel

ListBox

ListView

MaskedTextBox

|5 MonthCalendar

Metifylcon

MNumericlpDown

| »

m

PictureBox
ProgressBar
RadicButton
RichTextBox
| TextBox

L ToolTip

5 TreeView
__‘j WebBrowser
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2. Damos click en cualquier parte del programa, aparecera un “text box”

&2 Forml [F=3EcH =33

3. Colocamos 7 “text box” dentro del programa.



a2 Forml f=fE =)

Nota: Colocamos 7 “text box” porque son 6 datos de entrada (parciall, parcial2, parcial3, examen final y trabajo final) y 1 de
salida (calificacidn final).
4. Seleccionamos la opcién “Label” dentro del Cuadro de Herramientas
Cuadro de herramientas - 1 X
Todos los formularios Win... | #
=l Controles comunes ]
k Puntero
Button
CheckBox
[EZ CheckedlistBox
=% ComboBox

T DateTimePicker

m

| A Label
A LinkLabel
5. Damos click en cualquier parte del programa, aparecerd un “label”
a5 Forml = Ee ==

6. Agregamos 7 “labels” (una para cada “text box”, como se muestra en la sig. Imagen).



a Forml F=N|Eo| =)

Labell Label2 Label3

Label4

Label®

7. Seleccionamos un “label” y observamos la ventana de propiedades, damos click en la propiedad “Text” y escribimos “Parcial
17
Propiedades -3 x
Labell Systern.Windows.Forms.La -

Minimum&ize 0:0 -
Modifiers Friend

Padding 0:0:0:0
RightToLeft  No

Size 48: 13
Tablndex 6
Tag

It (=

Textlign TopLeft 1
UseCompatible False

Dl m B A o imems o Tevnm

-

8. A continuacion editamos la propiedad “Text” en todos los “labels”. Deben llamarse de la siguiente manera: Parcial 1, Parcial 2,

Parcial 3, Examen Final y Trabajo Final, Calificacién Final.

o Forml [F=| o)

Parcial 1 Parcial 2 Parcial 3

Examen Final

Trabajo Final

9. Seleccionamos la opcién “Button” del Cuadro de Herramientas
Cuadro de herramientas » 3 X
Todos los formularios Win... |+
= Controles comunes
R Puntero
| Butten |

10. Agregamos un solo botén y editamos su propiedad “Text” a “Calcular”




11. Seleccionamos un “text box” cualquiera y observamos que posee una propiedad “(Name)”.

12.

13.

14.

15.

16.

a2 Forml (=@ =S

Parcial 1 Parcial 2 Parcial 3
Examen Final

Trabajo Final

Calcular

Calficacion Final

J

Propiedades > 1 %

TextBox1 System.Windows.Form =

(ApplicationSe -
(DataBindings)
(Mame) TextBox1
AcceptsReturn False
AcceptsTab  False

AccessibleDesc

m

AccessibleMam
AccessibleRole Default

AllowDrop False
Anchor Top, Left
Arka” ananlote ICalacciin) i

Cambiamos esa propiedad de la siguiente manera:
El text box debajo de “Parcial 1” debe tener propiedad (Name) igual a “p1”
El text box debajo de “Parcial 2” debe tener propiedad (Name) igual a “p2”
El text box debajo de “Parcial 3” debe tener propiedad (Name) igual a “p3”
El text box debajo de “Examen Final” debe tener propiedad (Name) igual a “ef”
El text box debajo de “Trabajo Final” debe tener propiedad (Name) igual a “tf”
El text box debajo de “Calificacidn Final” debe tener propiedad (Name) igual a “cf”
Nota: Lo anterior se realizo para poder realizar las ediciones en el area de cddigo con mayor facilidad y poder identificar
correctamente cada “text box”.
Damos doble click sobre el botdn “Calcular”. Aparecera lo siguiente.
Form1.wb™ | Forml.vb [Disefio]* M

4 Buttonl v ¥ Click -

E Public Class Forml —_—
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender Rs System.CObject, ByVal e As System.EventArgs) Handles But *

End Sub
End Class

Primeramente necesitamos obtener el promedio de los 3 parciales (el promedio se obtiene al sumar los valores vy
posteriormente dividir entre el numero de valores) .

Por lo tanto sumas los 3 “text box” el cddigo seria el siguiente :
“Val (pl.Text) + Val(p2.Text) + Val (p3.Text)
(Recordemos que los “text box” deben ser multiplicados por Val si se pretende sumarlos)

Después necesitamos dividir el resultado entre 3 ( son tres valores). Quedaria de la siguiente manera :
(Val (pl.Text) + Val(p2.Text) + Val(p3.Text)) / 3
(Agregamos un paréntesis que englobe a la suma)




17. Para expresar ese resultado utilizaremos una variable que declararemos posteriormente. Entonces nuestro codigo quedar

de la siguiente manera:
Prom = (Val(pl.Text) + Val(p2.Text) + Val(p3.Text)) / 3

18. El valor de los parciales debe ser del 55% por lo tanto multiplicaremos “Prom” por “.55” y utilizaremos una variable para

representar esta operacion. El codigo seria igual a este:
totalparciales = Prom * 0.55

19. Las variables “prom” y “total parciales ” no han sido declaradas por lo que agregaremos las siguientes lineas de bajo de
“Public Class”

Dim Prom As Double

Dim totalparciales As Doble

Deberia verse asi:
B Puklic Class Forml
Dim Prom A=z Double
Dim totalparciales &s Double

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, BwVal e As System.EventArgs) Handles But

Prom = (Val(pl.Text) + Val(p2.Text) + Val(p3.Text)) / 3
totalparciales = Prom * 0.55
End Sub
End Class

20. Para finalizar Agregamos el siguiente cédigo dentro de “Private Sub” y “End Sub”
cf.Text = totalparciales + (Val(ef.Text) * 0.3) + (Val(tf.Text) * 0.15)

“cf.text” es el textbox de “calificacion final” es donde se mostrara el resultado. Sumamos el valor de “totalparciales” mas el
valor de examen final (ef.text) que multiplicamos por “.30” pues vale el 30%, y englobamos todo dentro de un paréntesis
>(Val (ef.Text) * 0.3) < . Sumamos el valor del trabajo final que multiplicamos por “.15” pues vale el 15%.
>(Val(tf.Text) * 0.15) <

Quedaria de la siguiente manera:
E Pukblic Class Forml

Dim Prom &s Double

Dim totalparciales As Double

Private 3Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.0bject, ByVal e As System.Eventlhrgs) Handles But
Prom = (Valipl.Text) + WVal(p2.Text) + Val(p3.Text)) / 3
totalparciales = Prom * 0.55
cf.Text = totalparciales + (Val({ef.Text) * 0.3) + (Val(tf.Text) * 0.15)

End Sub

End Class

Form2 (“Ganancia”)
v" Objetivo: Obtener la ganancia que obtendrd una persona al invertir su dinero en un banco que da un interés de 2% mensual.
v' Procedimiento:
1. Agregamos: 2 “labels”, 2 “text box” y 1 “button”

Nota: si no recuerdan como, revisen el ejercicio “Form1(Calificacién Final)”



2.

a5 Form2 [= ==

Label2

Editan la propiedad “Text” de los elementos para que queden de la siguiente manera.

u' Form2 =1 EoR (55

Capital a invertir

Calcular

Ganancia en 1 mes

A continuacidn editaremos la propiedad “(Name)” de los “text box” para facilitar la creacién del cédigo.

El text box debajo de “Capital a invertir” debe tener propiedad (Name) igual a “a”

El text box debajo de “Ganancia 1 mes” debe tener propiedad (Name) igual a “b”

Nota: las propiedades (Name) no tienen que ser necesariamente “a” y “b”. Pueden utilizar la que mas se les facilite. Solo

“un

recuerden remplazar la “a@” y la “b” por las suyas en el area de codigo

Damos doble click sobre el botdn “Calcular” y aparece la ventana de cddigo.
E Pubklic Class Form2

Private Sub Buttonl Click(ByWVal sender As System.Object, ByVal e Ls System.EventArgs) Handles But

End Sub

End Class

“un I “«

El primer “text box” es decir “a” que es el “capital a invertir”, debe ser multiplicado por “.02” para obtener el 2%. El resultado

debe aparecer en el segundo “text box” es decir “b” que es “ganancia en 1 mes”. El cddigo es el siguiente
z.Text = (a.Text) * (0.02)

Resultado Final:

[F Puklic Class Form2 —_
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender L= System.Cbject, ByVal e Ls System.Eventlrgs) Handles But “
z.Text = (a.Text) * (0.02)
End Sub
End Class

Form3 (“Sueldo”)

Objetivo: Proporcionar la comisidon que un vendedor obtiene por sus 3 ventas y su sueldo total que incluye su comision por
ventas que tiene un valor de 10%.

Procedimiento:




1. Son 4 datos de entrada: valor de la venta 1, valor de la venta 2, valor de la venta 3 y el sueldo. Dos datos de salida comisién
sueldo total. Por lo tanto agregamos: 6 “text box”, 6 “labels” y 1 “button”

2. Nota: si no recuerdan como, revisen el ejercicio “Form1(Calificacion Final)”
)

o [F=%|Ecl =3

Label3

Label1 Label2 Label4

Button1

3. Editan la propiedad “text” de los elementos para que quede la siguiente manera.
ol ===

Sueldo

Venta 1 Venta 2 Venta 3

Caleular

Comision

Total

4. A continuacidn editaremos la propiedad “(Name)” de los “text box” para facilitar la creacién del cédigo.
= El text box debajo de “Sueldo” debe tener propiedad (Name) igual a “s”

=  Eltext box debajo de “Venta 1” debe tener propiedad (Name) igual a “v1”

=  El text box debajo de “Venta 2” debe tener propiedad (Name) igual a “v2”

= Eltext box debajo de “Venta 3” debe tener propiedad (Name) igual a “v3”

=  El text box debajo de “Comision” debe tener propiedad (Name) igual a “c”

=  Eltext box debajo de “Total” debe tener propiedad (Name) igual a “t”

Nota: las propiedades (Name) no tienen que ser necesariamente las anteriores. Pueden utilizar la que mas se les facilite. Solo
recuerden remplazarlas en el drea de cddigo

5. Damos doble click sobre el botén “Calcular” y aparecerd la pantalla de cédigo.
B Puklic Class Form3 .
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender L= System.0Object, ByVal e Rs System.Eventhrgs) Handles But

End Sub
End Class

6. Para obtener su comisién debemos sumar el valor de las 3 ventas que hizo.
Val (vl.Text) + Val(v2.Text) + Val(v3.Text)

7. Posteriormente multiplicar por “.10” para obtener el 10%
(Val (vl.Text) + Val(v2.Text) + Val(v3.Text)) * 0.1

8. Elresultado se representara en el text box “c” que es el de “Comision”.
c.Text = (Val(vl.Text) + Val(v2.Text) + Val(v3.Text)) * 0.10




9. Ahora necesitamos obtener el su sueldo total el cual obtendremos sumando su comisién mas su sueldo original.
Val (s.Text) + Val (c.Text)

10. Y se representara en el text box “t” que es el de “total”
t.Text = Val (s.Text) + Val(c.Text)

11. La version final deberia verse asi:

B Pubklic Class Form3
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.EventArgs) Handles But

c.Text = (Val(vl.Text) + Val(v2.Text) + Val(v3.Text)) * 0.1
t.Text = Val(s.Text) + Val(c.Text)
End Sub
End Class

Form4 (“Total de la Compra”)
v Objetivo : Cual es el total de la compra, si se otorga un descuento del 15%
v" Procedimiento:

1. Agregamos: 2 “labels”, 2 “text box” y 1 “button”
Nota: si no recuerdan como, revisen el ejercicio “Form1(Calificacién Final)”

o For.. [ ][5 =]

Label2

2. Editan la propiedad “Text” de los elementos para que queden de la siguiente manera.
o For.. [= [ ]

Total de la compra

]
Calcular

Precio Final

3. A continuacién editaremos la propiedad “(Name)” de los “text box” para facilitar la creacién del cédigo.

=  El text box debajo de “Total de la Compra” debe tener propiedad (Name) igual a “a”

=  El text box debajo de “Ganancia 1 mes” debe tener propiedad (Name) igual a “b”
Nota: las propiedades (Name) no tienen que ser necesariamente las anteriores. Pueden utilizar la que mas se les facilite. Solo
recuerden remplazarlas en el drea de cddigo.

4. Damos doble click sobre el botéon “Calcular” y aparece la ventana de cadigo.
[F Public Class Form4 |
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender Rs System.0Object, ByVal e Rs System.EventArgs) Handles But

End Sub
End Class




5. Necesitamos obtener el descuento, para restarselo a la compra y de esa manera obtener nuestro total. El descuento es de

15% por lo tanto multiplicaremos el total de la compra ,es decir “a”, por “.15”
a.Text * 0.15

6. Ahora que tenemos el descuento se lo restaremos a la compra
a.Text - (a.Text * 0.15)

7. Elresultado debe aparecer en “precio final” es decir en “b”
total.Text = compra.Text - (compra.Text * 0.15)

8. Laversion final deberia verse asi:

H Public Class Form4 —
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender Ls System.Object, ByVal e A=z System.EventlArgs) Handles But *
total.Text = compra.Text - (compra.Text * 0.15)
End Sub
End Class

Form5 (“Pulsaciones”)

v/ Objetivo: Obtener el numero de pulsaciones que una persona debe tener por cada 10 segundos de ejercicio. Sabiendo que el
numero de pulsaciones por segundo se obtiene restando la edad a 220.

v' Procedimiento:

1. Agregamos: 2 “labels”, 2 “text box” y 1 “button”
Nota: si no recuerdan como, revisen el ejercicio “Form1(Calificacién Final)”

a5 Form6 =llE=

Label2

2. Editan la propiedad “Text” de los elementos para que queden de la siguiente manera.

a2’ Formé ([E=1 Ec|F>3)

Edad

]
Calcular

Pulsaciones por cada 10 seqg de gjercicio

3. A continuacién editaremos la propiedad “(Name)” de los “text box” para facilitar la creacién del codigo.

=  El text box debajo de “Edad” debe tener propiedad (Name) igual a “e”

= El text box debajo de “Pulsaciones por cada 10 segundos de ejercicio” debe tener propiedad (Name) igual a “p”
Nota: las propiedades (Name) no tienen que ser necesariamente las anteriores. Pueden utilizar la que mas se les facilite. Solo
recuerden remplazarlas en el drea de cddigo.



4.

2.

Damos doble click sobre el botdn “Calcular” y aparece la ventana de cddigo.

B Puklic Class Formd |
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.EventArgs) Handles But

End Sub
End Class

Las pulsaciones por segundo se obtienen restandole la edad a 220.
220 - e.Text

Queremos saber las pulsaciones de 10 segundos. Multiplicamos por 10.
(220 - e.Text) * 10

Y el resultado debera salir en “b” es decir en la text box de “pulsaciones por cada 10 seg de ejercicio”
p.Text = (220 - e.Text) * 10

La version final deberia verse asi:
B Pubklic Class Formé I

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.EventArgs) Handles But
p.Text = (220 - Edad.Text) / 10
End Sub
End Class

Formé6 (“Pesos a Délares”)

Objetivo : Encontrar la equivalencia en délares de una cantidad dada en pesos.
Procedimiento:

Agregamos: 2 “labels”, 2 “text box” y 1 “button”

Nota: si ho recuerdan como, revisen el ejercicio “Form1(Calificacion Final)”

o Formé L=l s

Label2

Editan la propiedad “Text” de los elementos para que queden de la siguiente manera.



o ol ) )|

Pesos

]
Caleular

Dolares

A continuacion editaremos la propiedad “(Name)” de los “text box” para facilitar la creacidn del cédigo.

El text box debajo de “Pesos” debe tener propiedad (Name) igual a “p”

El text box debajo de “Dolares” debe tener propiedad (Name) igual a “d”

Nota: las propiedades (Name) no tienen que ser necesariamente las anteriores. Pueden utilizar la que mas se les facilite. Solo
recuerden remplazarlas en el drea de cddigo.

Damos doble click sobre el botdn “Calcular” y aparece la ventana de cédigo.
[F Public Class Form4 |
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender Rs System.0Object, ByVal e Rs System.EventArgs) Handles But

End Sub
End Class

Sabemos que 1 ddlar es igual a 13 pesos. La equivalencia se obtiene dividiendo los pesos entre 13.
p.Text / 13

Y el resultado deberia salir en “d” es decir en el text box de dolares
d.Text = p.Text / 13

La version final deberia verse asi:
F Puklic Class Form 2
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender Rs System.Object, ByVal e L= System.EventlArgs) Handles But
d.Text = p.Text S 13
End Sub
End Class

Form?7 (“Presupuesto”)

Objetivo: Obtener la cantidad de dinero que recibe cada area de un hospital del presupuesto anual. El drea de ginecologia
obtiene el 40%, pediatria el 30% y la de traumatologia el 30%

Procedimiento:

Agregamos: 4 “labels”, 4 “text box” y 1 “button”

Nota: si no recuerdan como, revisen el ejercicio “Form1(Calificacién Final)”



o5 Form8 =3 |Eol -5

Label4

Labell Label3

Label2

2. Editan la propiedad “Text” de los elementos para que queden de la siguiente manera.

oz Form@ =3 Eol =<3

Presupuesto Anual del Hospital

Calcular

Presupuesto para Ginecologia ~ Presupuesto para Pediatria

Presupuesto para Traumatologia

3. A continuacion editaremos la propiedad “(Name)” de los “text box” para facilitar la creacién del cédigo.
=  El text box debajo de “Presupuesto Anual del Hospital” debe tener propiedad (Name) igual a “pa”

=  Eltext box debajo de “Presupuesto para Ginecologia” debe tener propiedad (Name) igual a “pg”

=  El text box debajo de “Presupuesto para Pediatria” debe tener propiedad (Name) igual a “pp”

=  Eltext box debajo de “Presupuesto para Traumatologia” debe tener propiedad (Name) igual a “pt”

Nota: las propiedades (Name) no tienen que ser necesariamente las anteriores. Pueden utilizar la que mas se les facilite. Solo
recuerden remplazarlas en el drea de cddigo.

4. Damos doble click sobre el botéon “Calcular” y aparece la ventana de cddigo.

B Puklic Class Formd |
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.EventArgs) Handles But

End Sub
End Class

5. Del presupuesto anual del hospital, es decir “pa”. Se designa un 40% a ginecologia. Para obtener el porcentaje multiplicamos

por “.40"
pa.Text * 0.4

6. Elresultado debe aparecer en “Presupuesto para Ginecologia” es decir en “pg”.
pg.Text = pa.Text * 0.4




10.

11.

2.

3.

Del presupuesto anual del hospital, es decir “pa”. Se designa un 30% a pediatria. Para obtener el porcentaje multiplicamos por;
I(.3OH
pa.Text * 0.3

El resultado debe aparecer en “Presupuesto para Pediatria” es decir en “pp”.
pp.Text = pa.Text * 0.3

Del presupuesto anual del hospital, es decir “pa”. Se designa un 30% a traumatologia. Para obtener el porcentaje
multiplicamos por “.30”
pa.Text * 0.4

El resultado debe aparecer en “Presupuesto para Traumatologia” es decir en “pt”.
pt.Text = pa.Text * 0.3

La version final deberia verse asi:
[ Public Class Form8 [

Frivate Sub Buttonl Click(ByVal sender A= System.Object, ByVal e L= System.Eventlrgs) Handles But
py.Text = pa.Text * 0.4
pp.Text = pa.Text * 0.3
pt.Text = pa.Text * 0.3
End Sub
End Class

Form8 (“Aprobado o Reprobado”)

Objetivo: Informar si un alumno aprueba o reprueba, dependiendo del promedio de sus 3 calificaciones.
Procedimiento:

Agregamos: 5 “labels”, 5 “text box” y 1 “button”

Nota: si ho recuerdan como, revisen el ejercicio “Form1(Calificacién Final)”

@5 Formd [E=3[EOR )

Label2

Labell Label3

Label4 Label5

Editan la propiedad “Text” de los elementos para que queden de la siguiente manera.

a= Form@ [ [FE )

Calfficacion 1 Calficacion 2 Calficacion 3

Calcular

Promedio Mensaje

A continuacién editaremos la propiedad “(Name)” de los “text box” para facilitar la creacion del codigo.



El text box debajo de “Calificacidén 1” debe tener propiedad (Name) igual a “c1”
El text box debajo de “Calificacién 2” debe tener propiedad (Name) igual a “c2”

El text box debajo de “Calificacidn 3” debe tener propiedad (Name) igual a “c3”
El text box debajo de “Promedio” debe tener propiedad (Name) igual a “p”
El text box debajo de “Mensaje” debe tener propiedad (Name) igual a “m”

Nota: las propiedades (Name) no tienen que ser necesariamente las anteriores. Pueden utilizar la que mas se les facilite. Solo
recuerden remplazarlas en el drea de cddigo.

Damos doble click sobre el botdn “Calcular” y aparece la ventana de cddigo.
[F Public Class Form4 |
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender Rs System.0Object, ByVal e Rs System.EventArgs) Handles But

End Sub
End Class

Para obtener su promedio debemos sumar el valor de sus 3 calificaciones
(Val(cl.Text) + Val(c2.Text) + Val(c3.Text)

Y dividir el resultado entre 3.
(Val (cl.Text) + Val(c2.Text) + Val(c3.Text)) / 3

“, n

El resultado debe aparecer en el text box de “Promedio” es decir en “p”.
p.Text = (Val(cl.Text) + Val(c2.Text) + Val(c3.Text)) / 3

Para mostrar el mensaje de aprobado y reprobado haremos uso de los “Ifs” como se , muestra a continuacion:

If p.Text >= 6 Then >>Si “p.text” (prom) es mayor o igual que 6 entonces

m.Text = "Aprobado" >>Se escribe en “m.text” el mensaje “aprobado”
Else >> Si no se cumple con la condicion entonces
m.Text = "Reprobado" >>Se escribe en “m.text” el mensaje “reprobado”

End If >>Se finaliza el IF

El resultado final deberia verse asi:
E Pukblic Class Form9| i
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender Rs System.Cbject, ByVal e L= System.EventlArgs) Handles But

p.Text = (Val(cl.Text) + Val(cZ.Text) + Wal(c3.Text)) / 3
If p.Text »= & Then
m.Text = "Aprobado®
Elsze
m.Text = "Reprobado™
End If
End Sub
End Class

Form9 (“Equivalencia de Monedas”)

Objetivo: Obtener la equivalencia de pesos a ddlares y de ddlares a pesos. Utilizar un msgbox
Procedimiento:

Agregamos: 3 “labels”, 2 “text box” y 1 “combo box”

Nota: si no recuerdan como, revisen el ejercicio “Form1(Calificacién Final)”



ol Form10

Label1

Label2

2. Editan la propiedad “Text” de los elementos para que queden de la siguiente manera.

-

a7 Forml0 [F=5|EoH =x3

Cantidad Tipo de Cambio

Equivalente

3. A continuacion editaremos la propiedad “(Name)” de los “text box” para facilitar la creacién del cédigo.

=  El text box debajo de “Cantidad” debe tener propiedad (Name) igual a “c”

=  El combo box debajo de “Tipo de Cambio” debe tener propiedad (Name) igual a “tc”

= El text box debajo de “Equivalente” debe tener propiedad (Name) igual a “eq”
Nota: las propiedades (Name) no tienen que ser necesariamente las anteriores. Pueden utilizar la que mas se les facilite. Solo
recuerden remplazarlas en el drea de cddigo.

4. Damos click derecho sobre el combo box y seleccionamos “Editar elementos”

a5 Form10 = )iE ]
Cantidad . tipo de Cambio 5
o i
Equivalerte £k | Traer al frente
24| Enviar al fondo
I | Alinear a la cuadricula

| Bloguear controles
Editar elementos

Seleccionar 'Forml0'

4 | Cortar

=3 | Copiar
Pegar

X Eliminar

& Propiedades

5. Enlaventana que aparece agregamos el texto “pesos” en una linea y en otra linea agregamos el texto “ddlares”.



Editor de la coleccién Cadena @
Escriba las cadenas en la coleccidn (una por linea):
pesos -
dolares|
4 b
Aceptar ] [ Cancelar

6. Damos doble click sobre el combo box y aparecera la ventana de cédigo
E Puklic Class FormlQ —_—

-

Private Sub tc_SelectedIndexChanged (BEyVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.EventArgs)

End Sub
End Class

7. Tenemos que hacer 2 operaciones distintas dependiendo del valor seleccionado del combo box por lo tanto haremos uso de
los “Ifs”.

If tc.Text = "pesos" Then >>Si “tc.text” es igual a “pesos” entonces
eq.Text = c.Text * 13>>eqg.text es igual al resultado de “c.text”x 13

End If >>Fin del If

If tc.Text = "dolares" Then >>Si “tc.text es igual a “dolares”entonces
eq.Text c.Text / 13>>eqg.text es igual al resultado de “c.text”/ 13

End If >>Fin del If

8. No queremos que el usuario olvide escribir la cantidad a convertir por lo tanto se
lo recordaremos. Damos doble click sobre cualquier parte gris del programa

o= Forml0 == [

Cantidad Tipo de Cambio

Equivalente

9. Nos mandara de nuevo ala ventana de cédigo y se agregaran algunas lineas.
F Public Class FormlO

é Private Sub tc SelectedIndexChanged (ByVal sender Ls System.Object, ByVal e L= System.Eventhrgs) b
If tc.Text = "pesos" Then
eq.Text = c.Text * 13
End If
If tec.Text = "dolares" Then
eqg.Text = c.Text / 13
End If
- End Sub
= Frivate Sub FormlO_Load(ByVal sender Rs System.Object, ByVal e ks System.Eventhrgs) Handles MyBas
- End Sub
~End Class

10. Dentro del “Private Sub Form10_Load” y el “End Sub” agregamos lo siguiente



11.

12.

13.

14.

MsgBox ("No olvides capturar primero la cantidad.")

Nota: De esta manera al iniciar el programa saldra ese mensaje.

Ahora deshabilitaremos el combo box “tipo de cambio” de modo que se habilite cuando se teclee un valor dentro del text box

“cantidad”. Dentro del “Private Sub Form10_Load” y el “End Sub” agregamos lo siguiente:
tc.Enabled = False

Nota: De esta manera al arrancar el programa, el combo box “tc” es decir “tipo de cambio” estara des habilitado.

Vamos a la ventana de disefio ya damos doble click sobre el text box “cantidad”
[ Pubklic Class FormlO I
é Private Sub tc_SelectedIndexChanged(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) [
If te.Text = "pesos" Then
eq.Text = c.Text * 13
End If
If tc.Text = "dolares" Then
eg.Text = c.Text / 13
End If
- End Sub
= Private Sub FormlO_Load(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e Rs System.EventiArgs) Handles MyBas
MsgBox ("Mo olvides capturar primero la cantidad.™)
tc.Enabled = False
- End Sub
= Private Sub c TextChanged(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e ks System.EventArgs) Handles c.1
—| End Sub
~End Clas=s

Dentro de “Private Sub c_TextChanged” y “End Sub”. Agregamos la siguiente linea
tc.Enabled = True

Nota: Se habilitara el combo box “tc” es decir “tipo de cambio” cuando se teclee un valor en el text boc “c” es decir cantidad

El resultado final deberia verse asi:
E Public Class Forml0

é Private Sub tc_ SelectedIndexChanged(ByVal sender As Systemn.Cbject, ByWVal e As System.EventhArgs) }t
If tc.Text = "pe=zos" Then
eq.Text = c.Text * 13
End If
If te.Text = "dolares™ Then
eq.Text = c.Text / 13
End If g
- End Sub
= Private Sub FormlO_Load(By¥Val sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBas
MsgBox ("Ho olwvides capturar primero la cantidad.™)
tc.Enabled = False
+ End Sub B
= Private Sub c_TextChanged (ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.Eventfirgs) Handles c.lI
- End Sub
“End Class

Form 10(“Contraseia”)

Objetivo: Crear un programa que oculte una “mini-calculadora” hasta que se introduzca una contrasefia.
Procedimiento:

Agregamos: 5 “labels”, 4 “text box” , 1 “combo box” y 2 “buttons”

Nota: si no recuerdan como, revisen el ejercicio “Form1(Calificacién Final)”



o5 Formll = (23]

Labels

Label2 Labeld

Label3

Button2

Labell

2. Editan la propiedad “Text” de los elementos para que queden de la siguiente manera.

a2 Formll [E=B(EcR(F==)
Contrasefia
Validar
MNumero 1 Cperador
Mumero 2

Calcular

Resultado

3. A continuacién editaremos la propiedad “(Name)” de los elementos para facilitar la creacién del cédigo.
=  Eltext box debajo de “Contrasefia” debe tener propiedad (Name) igual a “c”

= Ellabel “Contrasefia” debe tener propiedad (Name) igual a “cla”

=  Eltext box debajo de “Numero 1” debe tener propiedad (Name) igual a “n1”

= Ellabel Numero 1” debe tener propiedad (Name) igual a “n1la”

=  Eltext box debajo de “Numero 2” debe tener propiedad (Name) igual a “n2”

= Ellabel “Numero 2” debe tener propiedad (Name) igual a “n2la”

=  El combo box debajo de “Operador” debe tener propiedad (Name) igual a “0”

= Ellabel “Operador” debe tener propiedad (Name) igual a “ola”

=  El text box debajo de “Resultado” debe tener propiedad (Name) igual a “r”
= Ellabel “Resultado” debe tener propiedad (Name) igual a “rla”

=  El botdn “Calcular” debe tener propiedad (Name) igual a “calcular”

Nota: las propiedades (Name) no tienen que ser necesariamente las anteriores. Pueden utilizar la que mas se les facilite. Solo
recuerden remplazarlas en el drea de cddigo.

4. Damos click derecho sobre el combo box y seleccionamos “Editar elementos”



- Formil

[=fE =]
Cortrasefia
MNumeno 1 R Operador 5.
& -

Ver cadige

Traer al frente

Caleular

T
41 | Enviar al fondo
=]

| Alinear a la cuadricula

5. Enlaventana que aparece agregamos “+” en una linea,

Editor de la coleccion Cadena

FELEL & | Bloquear controles
Editar elementos
Seleccionar 'Formll’
% | Cortar
=3 | Copiar
4| Pegar
7| Eliminar

1 | Propiedades

“n “y,n

Escriba las cadenas en la celeccién (una por linea):

-”en otra, “x” en otray “/” en otra.

+

=

L

Aceptar ] I Cancelar

6. Damos click sobre el text box de “Contrasena”, es decir “c”

: Contrasena o
0 o

7. Observamos el Cuadro de Propiedades y buscamos la propiedad “Password Char” , escribimos un asterisco en ella.

Propiedades >3 X
c Systemn. Windows.Forms. TextBox -

# |E

Margin 3333 -

MaximumSize 0:0
MaxLength 32767

MinimumSize 0:0
Modifiers Friend
Multiline False
[pssswordChr [
ReadCnly False
RightToleft Mo

m |

ScrollBars Maone
Tl imat- S g L T, i
PasswordChar

Indica el cardcter que se debe
mostrar cuando se escriben contra...




Nota: utilizando esta propiedad, cuando alguien escriba sobre este text box, aparecerd un asterisco (*) en vez de el caracter.

7. Ahora procederemos a ocultar la mini —calculadora(dentro del cuadro azul).

a' Formil [E=H Fo8 53
Contrasefia
Mumero 1 Operador
-
Mumero 2

Calcular

Resuttado

8. Seleccionamos el text box “Numero 1”, osea “n1”

: Mumero 1 ..
= 0

9. Observamos el Cuadro de Propiedades y buscamos la propiedad “Visible”, seleccionamos “False”.
Propiedades - 3 x

nl System.Windows.Forms. TextBe »

2= [51]

Size 128; 20 o
Tablndex 3
TabStop True
Tag
Text

TextAlign Left
UseSystemPas: False
UseWaitCursor False

Vibie —— [

WordWrap True

4| .m

Visible
Determina si el control esta visible u
oculto.

Nota: gracias a esta propiedad, al cargarse el programa este text box permanecera oculto, es decir no sera visible.

10. Repetimos el paso anterior con:

=  Ellabel Numero 1”

=  El text box debajo de “Numero 2”

=  Ellabel “Numero 2” debe

=  El combo box debajo de “Operador”

= Ellabel “Operador” debe tener propiedad (Name) igual a “ola”
=  El text box debajo de “Resultado”

=  Ellabel “Resultado”

=  Elbotdn “Calcular”

11. Damos doble click sobre el botéon “Validar” y nos llevara a la ventana de cédigo.



E Public Class Formll
Frivate Sub Buttonl Click(ByVal sender L=z System.Object, ByVal e L= System.Eventlrgs) Handles But

End Sub

End Class

12. Ahora pensamos en una contrasefia. Ejemplo: “lasalle”. Escribimos lo siguiente

If c.Text = "lasalle" Then >>Si “c.text” dice “lasalle” entonces
MsgBox ("Acceso Autorizado") >>Aparece mensaje “Acceso Aurtorizado”
Else >>S51 no se cumple la condicion entonces

MsgBox ("Acceso Denegado'") >>Aparece mensaje “Acceso Denegado”

End If >>Fin del If

13. El paso anterior solamente mostrara un mensaje, sin embargo, no mostrara los elementos escondidos .Por ello agregaremos

lo siguiente:

If c.Text = "lasalle" Then >>Si “c.text” dice “lasalle” entonces
nl.Visible = True >>"nl” (textbox “Numero 1”) sera visible.
n2.Visible = True >>"n2” (textbox “Numero 2”) sera visible.
0.Visible = True >>"0"” (combobox “Operador”) sera visible.
r.Visible = True >>"r” (textbox “Resultado”) sera visible.
nlla.Visible = True >>"nlla” (label “Numero 1”) sera visible.
n2la.Visible = True >>"n2la” (label “Numero 2”) sera visible.
ola.Visible = True >>"0la” (label “Operador”) sera visible.
rla.Visible = True >>"rla” (label “Resultado”) sera visible.
calcular.Visible = True>>"calcular” (boton “Calcular”) sera visible.

End If >> Fin de la instruccidn If
Nota: con esto concluimos la parte de ocultar la mini-calculadora, ahora haremos funcionar esa mini-calculadora

14. Damos doble click sobre el botdn calcular. Aparecera la ventana de cddigo.
Public Class Formll
Priwvate Sub Buttonl Click(ByVal sender A=z System.Object, ByVal e Rs System.Eventlirgs) Handles But

If c.Text = "lasalle™ Then
M=gBox ("Acceszo Autorizadao™

Else
M=gBox ("Acce=so Denegado™)

End If

If c.Text = "lasalle™ Then
nl.Vi=ible = True
nZ.Visible = True
o.Visible = True
r.Visible = True
nlla.Visible = True
n2la.Visible = True
ola.Visible = True
rla.Visible = True
calcular.Visible = True

End If

End Sub

Private Sub calcular Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.EventArgs) Handles ce

End Sub
End Class

15. Necesitamos que el programa realice diversas operaciones entre “nl ” y “n2” (los textbox numero 1 y numero 2)
dependiendo del signo seleccionado en el combo box “0” (Operador). Por lo tanto utilizaremos el siguiente cédigo.

If o.Text = "+" Then >>Si combo box “o” (Operador) dice “+” entonces
r.Text = Val(nl.Text) + Val(n2.Text)>>Se suma “nl” (numero 1)y”n2” (numero 2)
el resultado se muestra en

“r” (resultado)
End If>>Fin de la instruccién If
If o.Text = "-" Then >>Si combo box “o” (Operador) dice “-” entonces



r.Text =

nl.Text - n2.Text >>Se resta “‘n2” (numero 2)a "nl” (numero

el resultado se muestra en “r” (resultado)

End If>>Fin de la instruccidén If

If o.Text =

r.Text =

N,

"x" Then >>Si combo box “o” (Operador) dice “x” entonces

nl.Text * n2.Text >>Se multiplica ™“nl” (numero 1)por ”“n2” (numero 2)

el resultado se muestra en “r” (resultado)

End If>>Fin de la instruccidén If

If o.Text = "/" Then >>Si combo box “o” (Operador)
r.Text =

dice “/” entonces
>>Se divide “nl” (numero 1l)entre “n2” (numero 2)
el resultado se muestra en “r” (resultado)

nl.Text / n2.Text

End If>>Fin de la instruccién If

16. Elresultado final deberia verse asi:

B Public Class Formll
é Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.Eventldrgs) Handles Bui

If c.Text = "lasalle" Then
M=gBox ("Acceso Autorizado™)

Else
M=gBox ("Acceso Denegado™)

End If

If c.Text = "lasalle" Then
nl.Visible = True
n2.Vigible = True
0.Visible = True
r.Visible = True
nlla.Visible = True
nZ2la.Visible = True
ola.Visible = True
rla.Visible = True
calcular.Visible = True

End If

- End Sub

= Private Sub calcular Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles c

If o.Text = "+" Then
r.Text = Val(nl.Text) + Val(n2.Text)
End If
If o.Text = "-" Then
r.Text = nl.Text - n2.Text
End If
If o.Text = "x" Then
r.Text = nl.Text * n2.Text
End If
If o.Text = "/
r.Text = nl.Text / n2.Text
End If
- End Sub

Then

“End Class

Form 11 (“Calculadora”)

v" Obijetivo : Crear una calculadora funcional, con botones para introducir cada numero

v" Procedimiento:

1. Agregamos: 1 “textbox”, 18 “’buttons”

a2 Form2 =N Eoh| <
[ Butont || Butontd | [ Butons | [ Butonz || Buttont7 |
[ Butont3 | [ Butond | [ Buton5 | [ Buttonl4 || Buttonts |
[ Button12 | [ Butons | [ Butons | [ Button15s | [ Buttonts |
[ Butontt | [ Buton7 | [ Buton3 | [ Butonts | [ Button20 |

2. Seleccionamos el text box

o' Form2

(= llE




3. Vamos al Cuadro de Propiedades y buscamos “Font”
Propiedades - 0 X

TextBox1 System.Windows.Form -

CausesValidatin True o
CharacterCasir Mormal
ContextMenuS (ningunc)

Cursor [Beam —
Dock Maone ‘ﬂ
Enabled True
m Microsoft Sam
4. Damos click y modificamos el tamafio de la letra a 30
Fuente
Fuente: Estilo de fuente: Tamario:
Microsoft Sans Serf Nomal 30| [ Aceptar ]
Micmsoﬂ Sans Seif IM[Nomal  [WEE -
(} Microsoft Lighur Cursiva 20
() Microsoft i Eaiti MNegrita 22
€} Miriam I MNegrita cursiva 24 =
€} Miriam Foeed L 26 |=
O Mistral 28
O Modem No. 20 2 %k~
Efectos Ejemplo
] Tachado
7] Subrayado IAa B bYV.
Alffabeto:
Occidental -

5. Modificamos la forma de los botones y el text box, para que se asemejen a una calculadora real

o= Form2 EI
Button Button Button Button Button
1 5 [ 15 19
Button Button Button Button Button
2 7 9 14 18
Button Button Button Button Button
3 8 10 13 iy

6. Modificamos la propiedad “Text ” de los botones para que queden de la siguiente manera:

u=' Form2 [=lfE =]
7 8 ‘ ‘ ] . c
4 5 ‘ ‘ 3 . CE
1 2 ‘ ‘ 3 3 M
i g v

7. Cambiamos la propiedad (Name) del textbox a “pantalla

———



10.

11.

12.

13.

Buscamos en el Cuadro de Propiedades “Text Align” y la cambiamos por “Right”

AT Right (=]

Damos click sobre el botdon “0”. Aparecera la ventana de cédigo

E Puklic Class Form2 |
Private Sulk Button4 Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.EventArgs) Handles But_

End Sub
End Class

Escribimos la siguiente linea:
pantalla.Text = pantalla.Text + "O0"

Nota: al dar click sobre el boton “0” se agregara un “0” al textbox “pantalla”

Repetimos el paso anterior con lo demas botones. Deberia verse asi
B Puklic Class Forme -

é Private Sub Buttond4 Click(ByVal sender Ls System.Cbject, ByVal e ks System.Eventlrgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "O"
- End Sub
= Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Cbject, BvVal e As System.EventArgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text 4+ "1"
- End Sub
=] Private Sub Button8 Click(ByVal sender &s System.Cbject, ByVal e ks System.Eventlrgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "2"
- End Sub
= Private Sub ButtonlO Click(ByVal sender &s System.CObject, ByVal e Ls System.EventlArgs) Handles By
pantalla.Text = pantalla.Text + "3"
- End Sub
= Private Sub ButtonZ Click(ByVal sender As System.Cbject, BvyVal e As System.EventArgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "4"
- End Sub
=] Private Sub Button7_Click(ByVal sender &s System.Cbject, ByVal e ks System.Eventlrgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "5"
- End Sub
= Private Sub Buttonf Click(ByVal sender Ls System.CObject, ByVal e ks System.Eventlrgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "&"
- End Sub
= Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Cbject, BvyVal e As System.EventArgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text 4+ "7T"
- End Sub |
= Private Sub Button5 Click(ByVal sender Zs System.Cbject, ByVal e ks System.Eventlrgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Textc + "8"
- End Sub
= Private Sub Buttoné_Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.EventlArgs) Handles But
i pantalla.Text = pantalla.Text + 79"
- End Sub
“End Class

Nota: no presten atencion a la linea “Private Sub ButtonX_Click”. Solo asegurense de agregar el cédigo correcto dentro del
botdn correcto. Ej: Si le di click al botén “5” que el codigo sea (pantalla.Text = pantalla.Text + “5”)

A continuacién declararemos 3 variables:

“cantidad1”: Almacenara la primera cantidad escrita en “pantalla”
“cantidad2”: Almacenara la segunda cantidad escrita en “pantalla”
“operador”: Almacenara el operador(+,-,*, /) seleccionado

Escribimos debajo de “Public Class”
E PFuklic Class Formd
Dim cantidadl As Double
Dim cantidad? A= Double
Dim operador Ls String
Nota: cantidadl y cantidad2 se declararon como “doublé” pues almacenan



14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

numero y decimales, mientras que operador se declaro como “string” pues almacenara caracteres.

Damos doble click sobre el botén “+” y agregamos la siguiente linea

cantidadl = Val (pantalla.Text) >>Se almacena en la variable
“cantidadl”el numero escrito en “pantalla”

pantalla.Text = "" >> “pantalla” queda en blanco

operador = "+")>>Se almacena en la variable “operador”el signo de mas.

“n

Damos doble click sobre el botén “-” y agregamos la siguiente linea

cantidadl = Val (pantalla.Text) >>Se almacena en la variable
“cantidadl”el numero escrito en “pantalla”

pantalla.Text = "" >> “pantalla” queda en blanco

operador = "-")>>Se almacena en la variable “operador”el signo de menos.

uxn

Damos doble click sobre el botén y agregamos la siguiente linea

cantidadl = Val (pantalla.Text) >>Se almacena en la variable
“cantidadl”el numero escrito en “pantalla”

pantalla.Text = "" >> “pantalla” queda en blanco

operador = "*")>>Se almacena en la variable “operador”el signo de por.

Damos doble click sobre el botén “/” y agregamos la siguiente linea

cantidadl = Val (pantalla.Text) >>Se almacena en la variable
“cantidadl”el numero escrito en “pantalla”

pantalla.Text = "" >> “pantalla” queda en blanco

operador = "/")>>Se almacena en la variable “operador”el signo de entre.

Damos doble click sobre el botén “=".Y escribimos lo siguiente:

cantidad?2 = Val (pantalla.Text) >>Se almacena en cantidad 2 el numero

escrito en “pantalla”

If operador = "+" Then>>Si operador es igual a “+” entonces
pantalla.Text = Val (cantidadl) + Val (cantidad?2)
>>Se suman las variables cantidadl y cantidad2, el resultado se muestra en pantalla
End If >>Fin de la instruccién If
If operador = "-" Then>>Si operador es igual a “-"” entonces
pantalla.Text = Val (cantidadl) - Val (cantidad?2)
>>Se resta la variable cantidad?2 a cantidadl, el resultado se muestra en pantalla
End If >>Fin de la instruccién If
If operador = "*" Then>>Si operador es igual a “*” entonces
pantalla.Text = cantidadl * cantidad?2
>>Se multiplican las variables cantidadl y cantidad2, el resultado se muestra en

pantalla
End If >>Fin de la instruccién If
If operador = "/" Then>>Si operador es igual a “/” entonces
pantalla.Text = cantidadl / cantidad2
>>Se divide 1la variable cantidadl entre cantidad2, el resultado se muestra en
pantalla

End If >>Fin de la instruccién If

Doble click sobre el boton “C”. Cuya funcion es borrar “pantalla” por lo tanto escribimos
Pantalla . Text = ""

Doble click sobre el boton “CE”. Cuya funcion es reiniciar el programa, es decir borrar pantalla y las variables.
cantidadl = "Q"

cantidad2 = "Q"

pantalla.Text = ""




21. Doble click sobre el botén “M ”. Cuya funcidon es almacenar el numero que se encuentra en “pantalla” y escribirlo si la pantall

22.

23.

24,

esta en blanco

If pantalla.Text = "" Then>>Si ”pantalla” esta en blanco entonces
pantalla.Text = Val (memoria)>>Se escribe memoria en “pantalla”

End If>> Fin de la instruccién If

memoria = pantalla.Text >>El valor en “pantalla” se almacena en memoria

Declaramos memoria debajo de “Public Class”
Dim memoria as double

“won

Doble click sobre el botdn “.” .Cuya funcidn es agregar un punto (.)en “pantalla”
pantalla.Text = pantalla.Text + "."

El resultado final deberia verse
B Puklic Class Forme -
é Private Sub Buttond4 Click(ByVal sender Ls System.Cbject, ByVal e ks System.Eventlrgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "O"
- End Sub
= Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Cbject, BvVal e As System.EventArgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "1"
- End Sub
= Private Sub Button8 Click(ByVal sender Zs System.Cbject, ByVal e L= System.Eventlrgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Textc + "2"
- End Sub
= Private Sub ButtonlO_ Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buy
pantalla.Text = pantalla.Text + "3"
- End Sub
=] Private Sub Button2 Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.Eventlhrgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "4"
- End Sub
= Private Sub Button7_Click(ByVal sender L= System.Cbject, ByVal e Rz System.Eventlrgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "5
- End Sub
= Private Sub Button® Click(ByVal sender As System.Cbject, BvyVal e As System.EventArgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "&"
- End Sub
=] Private Sub Buttonl Click(ByVal sender &s System.Cbject, ByVal e ks System.Eventlrgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Textc + "7T"
= End Sub |
= Private Sub Button5_Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.EventlArgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "3"
- End Sub
=] Private Sub Buttoné Click(ByVal sender &s System.Cbject, ByVal e ks System.Eventlrgs) Handles But
I pantalla.Text = pantalla.Textc + "a"
- End Sub

~End Class

asi:




Private Sub ButtonlS5_Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.EventiArgs) Handles Bu
cantidadl = Val (pantalla.Text)

pantalla.Text = "7
operador = "+"
End Sub

Private Sub Buttonl4 Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.EventfArgs) Handles Bu
cantidadl = WVal (pantalla.Text)

pantalla.Text = "7
operador = "-"
End Sub

Private Sub Buttonl3 Click(ByVal sender Ls System.CObject, ByVal e ks System.Eventhrgs) Handles Bu
cantidadl = WVal (pantalla.Text)

pantalla.Text = "" A
operador = "=" 1
End Sub

Private Sub Buttonl2 Click(ByVal sender Rs System.Object, ByVal e ks System.EventlArgs) Handles EEL_
cantidadl = WVal (pantalla.Text)

pantalla.Text = ""
operador = "/"
End Sub

{1

Private Sub Buttonll Click(ByVal sender A= System.Cbject, ByVal e ks System.Eventlrgs) Handles Bu
cantidad2 = Val (pantalla.Te=xt)
If operador = "+" Then
pantalla.Text = Val(cantidadl) + Val (cantidad2)
End If
If operador = "-" Then
pantalla.Text = Val(cantidadl) - Val (cantidad2)
End If
If operador = "*" Then
pantalla.Text = cantidadl * cantidad2
End If
If operador = "/" Then
pantalla.Text = cantidadl / cantidad2

End If

- End Sub

= Private Sub Buttonlf Click(ByVal sender L= System.Cbject, ByVal e A= System.Eventlrgs) Handles Bu
pantalla.Text = "7

- End Sub

= Private Sub Buttonlf Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.Eventlrgs) Handles Bu
pantalla.Text = "7
cantidadl = ™"
cantidadz = ""

- End Sub

= Private Sub Buttonl7 Click(ByVal sender A= System.Cbject, ByVal e ks System.Eventlrgs) Handles Bu

If pantalla.Text = "" Then
pantalla.Text = Val (memoria)
End If
memoria = pantalla.Text
- End Sub

Private Sub Buttonlé Click(ByVal sender As System.0Object, ByVal e Rs System.Eventfrgs) Handles By
pantalla.Text = pantalla.Text + "."
End Sub
End Clasﬂ

Form12 (“Cronémetros”)
v" Objetivo : Crear un cronometro que mida: segundos, minutos, horas, dias, semanas, meses y afios
v" Procedimiento:
1. Agregamos: 7 “labesl”

a Form2 =]

Labell Label2 Label3  Labeld Label5 Label Label7

2. Seleccionan todos los “labels”



o) Form2 EI @

"Labeil T Tlebel2? TUabei3 | Flebeld | T Labels | tLebele ! Label7 |

3. Modifican sus propiedades “text” a “00” y en su propiedades “Font” cambian el tamafio a “30”
Tamario:

00 |E| m Microsoft SEE] 30

aZ' Form2 EI @

00 00 00 00 00 00 00

4. Agregan un “label” debajo de cada “00”

o' Form2 EI @
00 00 00 00 00 00 00
Labeld Labeld Label10 Label11 Label12 Label13 Label14

5. Modifican las propiedades “Text” de esos “labels” como se muestra en la siguiente imagen.

ag Form3 ===
00 00 00 00 00 005 00

6. A continuacion editaremos la propiedad “(Name)” de los “text box” para facilitar la creacién del cédigo.
=  El “label” arriba de “Segundos” debe tener propiedad (Name) igual a “seg”

= El “label” arriba de “Minutos” debe tener propiedad (Name) igual a “min”

=  El “label” arriba de “Horas” debe tener propiedad (Name) igual a “hr”

=  El “label” arriba de “Dias” debe tener propiedad (Name) igual a “dia”

=  El “label” arriba de “Semanas” debe tener propiedad (Name) igual a “sem”

= El “label” arriba de “Meses” debe tener propiedad (Name) igual a “mes”

=  El “label” arriba de “Afios” debe tener propiedad (Name) igual a “afio”

7. En el cuadro de herramientas, dentro de la categoria “Componentes” damos doble click sobre la opcidn “Timer”
= Componentes
Kk Puntero
,\E BackgroundWorker
%] DirectoryEntry
{_:1 DirectorySearcher
) ErrorProvider
3| Eventlog
6»‘5] FileSystemWatcher
HelpProvider
(=p Imagelist
. MessageQueue
4] PerfermanceCounter
@ Process
i SerialPort
'—'ﬂ ServiceController
| Timer |

8. Enla parte inferior del programa aparece un icono que dice “timerl” le damos un click. Y en el Cuadro de Propiedades:




10.

11.

12.

Dleeeeeeesssmssssses s e

Timerl

Cambiamos su propiedad “Interval” a “1000” (Equivalencia a 1 segundo).

Cambiamos su propiedad “Enabled” a False(Cuando inicia el programa arranca deshabilitado).
Propiedades - 1 x

Timerl Systern.Windows.Forms. Timer -

(Application5ettin

Timerl
Enabled Falze
GenerateMember True
| Interval 1000 |
Medifiers Friend
Tag
(Mame)

Indica el nombre utilizade en el cédigo
para identificar el objeto.

Doble click sobre el icono timer que se encuentra en la parte inferior del programa

Nos mandara a ala ventana de cddigo.
B Public Class Form2 |
Private Sub Timerl Tick(ByVal sender As System.0Object, ByVal e As System.EventlArgs) Handles Timex

End Sub
End Class

Escribimos la siguiente linea
seg.Text = Val (seg.Text) + 1 >>Se le suma w17 a la label
continuamente.

A continuacioén utilizaremos “Ifs” para delimitar el avanze del timer. Agregamos el siguiente codigo

If seg.Text = "60" Then >>Si label “seg” alcanza valor de “60” entonces
seg.Text = "00" >>label “seg” se reseate a “00”
min.Text = Val(min.Text) + 1 >>Se 1le suma “1” a la label
continuamente
End If>>Fin de la instruccidén If
If min.Text = "60" Then >>Si label “min” alcanza valor de “60” entonces
min.Text = "00" >>label “min” se reseate a “00”
hr.Text = Val (hr.Text) + 1 >>Se le suma “1” a la label
continuamente
End If>>Fin de la instruccidén If
If hr.Text = "24" Then >>Si label “hr” alcanza valor de “24” entonces
hr.Text = "00" >>label “hr” se reseate a “00”
dia.Text = Val(dia.Text) + 1 >>Se le suma “1” a la label
continuamente
End If>>Fin de la instruccidén If
If dia.Text = "7" Then >>Si label “dia” alcanza valor de “7” entonces
dia.Text = "00" >>label “dia” se reseate a “00”
sem.Text = Val(sem.Text) + 1 >>Se 1le suma “1” a la label
continuamente

End If>>Fin de la instruccién If
If sem.Text = "4" Then >>Si label “sem” alcanza valor de “4” entonces
sem.Text = "00" >>label “sem” se reseate a “00”

A\

AN

seg

min

“hr
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”

”

“dia"

AN

sem

r”



’”

mes.Text = Val (mes.Text) + 1 >>Se le suma “1” a la label “mes

continuamente
End If>>Fin de la instruccidén If
If mes.Text = "12" Then >>Si label “mes” alcanza valor de “12” entonces
mes.Text = "00" >>label “mes” se reseate a “00”
afio.Text = Val (afio.Text) + 1 >>Se le suma “1” a la label “afio”
continuamente
End If>>Fin de la instruccidén If
13. Agregamos 3 “buttons”
e Fomz ==

00 00 00 00 OO0 OO0 0O

Segundos Minutos Horas Dias Semanas Meses Afios

[ Butont | [ Buton2 | [ Buton3 |

14. Cambiamos sus propiedades “Text” como se muestra a continuacion.
= Form2 =5 Eo )

00 00 00 00 00 00 O

Segundos Minutos Horas Dias Semanas Meses Afios

l Reiniciar ] l Iniciar ] l Detener ]

15. Damos click sobre el botén “Iniciar”. Entramos al la ventana de cddigo y agregamos la siguiente linea
Timerl .Enabled = True >> Habilitamos el timer

16. Damos click sobre el botén “Detener”. Entramos a la ventana de cédigo y agregamos la siguiente linea
Timerl.Enabled = False >> Deshabilitamos el timer

17. Damos click sobre el botén “Reiniciar”. Entramos a la ventana de cddigo y agregamos lo siguiente

seg.Text = "00">> label “seg” se resetea a “00”
hr.Text = "00">> label “hr” se resetea a “00”
min.Text "00">> label “min” se resetea a “00”

dia.Text = "00">> label “dia” se resetea a “00”
sem.Text = "00">> label “sem” se resetea a “00”
mes.Text = "00">> label “mes” se resetea a “00”
afio.Text = "00">> label “afio” se resetea a “00”

18. El resultado final deberia verse asi:



J Puklic Class Forml3

= Private Sub Timerl Tick(ByVal sender L= System.CObject, ByVal e L= System.EventlArgs) Handles t.Tic
seg.Text = Val (seg.Text) + 1

If seg.Text = "60" Then

seg.Text = "00O"

min.Text = Val (min.Text) + 1
End If
If min.Text = "60" Then

min.Text = "0O"

hr.Text = Val (hr.Text) + 1
End If
If hr.Text = "24" Then

hr.Text = "00"

dia.Text = Val(dia.Text) + 1
End If
If dia.Text = "7" Then

dia.Text = "00"

zem.Text = Val (sem.Text) + 1
End If
If zem.Text = "4" Then

zem.Text = "00"

mes.Text = Val (mes.Text) + 1

End If
If mes.Text = "12" Then
mes.Text = "00O"
afio.Text = Val (afic.Text) + 1
End If
- End Sub
= Private Sub co_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e A= System.Eventlirgs) Handles co.Click
t.Enabled = True
- End Sub
ﬂ Private Sub ap Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.Eventfrgs) Handles ap.Click
é Frivate Sub ap Click(ByVal sender A= System.Cbject, ByVal e A= System.EventlArgs) Handles ap.Clich
t.Enabled = False
- End Sub
= Private Sub Buttonl Click(ByVal sender Rs System.Cbject, ByVal e As System.EventlArgs) Handles But
hr.Text = "00"
zeqg.Text = "0O"
min.Text = "0O"
dia.Text = "0O"
zem.Text = "O0"
mes.Text = "00"
afio.Text = "00O"
t.Enabled = True
- End Sub
LFnd Clas=

Form13 (“Bomba de Gasolina”)

Objetivo: Crear un programa que nos muestre la cantidad de gasolina que obtendré con determinada cantidad de pesos y
viceversa haciendo uso de un timer. Incluya botones para introducir cada numero.

Procedimiento:

Agregamos : 2 “combo box” , 1”text box” y 3 “labels”

o= Form2 =N oR|>)

Label1 Label3

Label2

Modificamos la propiedad “Text” de los labels para que queden de la siguiente manera:



6.

o5 Form2 = o>

Litros o Pesos Cantidad

Tipo de Gasolina

Modificamos la propiedad “Font” del label “00”. El tamafio deber ser “30”
Tamario:
Font Microsoft Sans Seril | 30|

o5 Form2 EI @

Litros o Pesos Cartidad

Tipo de Gasolina

00

Modificamos la propiedad name de los siguientes elementos

El “combo box” abajo de “Litros o Pesos” debe tener propiedad (Name) igual a “lop”

El “combo box” abajo de “Tipo de Gasolina” debe tener propiedad (Name) igual a “pom”
El “textbox” abajo de “Cantidad” debe tener propiedad (Name) igual a “pantalla”

El “label” “00” debe tener propiedad (Name) igual a “cr”

Damos click derecho sobre el text box “lop” (debajo del label “Litros o Pesos”).Y seleccionamos “Editar Elementos”
o=l Form2 EI@

.............. Ltros o Pesos 5y Cantidad
& gy
A 2| Ver codigo

T4 | Traer al frente

34 | Enwiar al fondo

I | Alinear a la cuadricula
@ | Bloguear controles

Editar elementos

Seleccionar 'Form2'

& | Cortar
53 | Copiar
Pegar

Eliminar

x
| Propiedades

En la ventana que aparece agregamos la palabra “Litro” en una linea y la palabra “Pesos” en otra.




Editor de la coleccion Cadena @

Escriba las cadenas en la coleccién (una por linea):

Litros
Pesos

b

I Aceptar ]I Cancelar ]

7. Damos click derecho sobre el text box “pom” (debajo de Tipo de Gasolina “Litros o Pesos”).Y seleccionamos “Editar
Elementos”

o2 Form2 [l ==

Litros o Pesos Cantidad

Ver codige
Traer al frente
Enviar al fendo

Alinear a la cuadricula

Blequear controles
Editar elementos
Seleccionar 'Formz2'

Cortar

i %<

Copiar
Pegar

Eliminar

lig >¢ f1

Propiedades
8. Enlaventana que aparece agregamos la palabra “Premium” en una linea y la palabra “Magna” en otra.

Editor de la coleccién Cadena @

Escriba las cadenas en la coleccion (una por linea):

Premium
Magna

b

Aceptar ] [ Cancelar

9. Agregamos :12 “buttons”(como se muestra a continuacion)



o Form2 f=lE =)

Litros o Pesos Cantidad

Tipo de Gasolina

00

-

[ Butonl | [ Butonf | [ Buttons |

[ Buton2 | [ Buton5s || Butong |

[ Butond | [ Butond || Buton7 |
[ Butont2 | [ Buton11 |

10. Modificamos la forma de los botones y su propiedad “Text” para que queden de la siguiente manera

11.

12.

13.

o= Form2 = (=]

Litros o Pesos Cantidad

Tipo de Gasolina

00

-

ERENIEN

-

e [l bt
0

[ micar | [ Reinicar

Damos click sobre el botdon “0”. Aparecera la ventana de cédigo
E Puklic Class Form2
Private Suk Button4 Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.Eventirgs)

End Sub
End Class

Handles But_

Escribimos la siguiente linea:
pantalla.Text = pantalla.Text + "O"
Nota: al dar click sobre el botdn “0” se agregara un “0” al textbox “pantalla”

Repetimos el paso anterior con lo demas botones. Deberia verse asi




B Puklic Class Forme

é Private Sub Buttond4 Click(ByVal sender Ls System.Cbject, ByVal e ks System.Eventlrgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "O"
- End Sub
= Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Cbject, BvVal e As System.EventArgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text 4+ "1"
- End Sub
=] Private Sub Button8 Click(ByVal sender &s System.Cbject, ByVal e ks System.Eventlrgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "2"
- End Sub
= Private Sub ButtonlO Click(ByVal sender &s System.CObject, ByVal e Ls System.EventlArgs) Handles By
pantalla.Text = pantalla.Text + "3"
- End Sub
= Private Sub ButtonZ Click(ByVal sender As System.Cbject, BvyVal e As System.EventArgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "4"
- End Sub
=] Private Sub Button7_Click(ByVal sender &s System.Cbject, ByVal e ks System.Eventlrgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "5"
- End Sub
= Private Sub Buttonf Click(ByVal sender Ls System.CObject, ByVal e ks System.Eventlrgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text + "&"
- End Sub
= Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Cbject, BvyVal e As System.EventArgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Text 4+ "7T"
- End Sub |
= Private Sub Button5 Click(ByVal sender Zs System.Cbject, ByVal e ks System.Eventlrgs) Handles But
pantalla.Text = pantalla.Textc + "8"
- End Sub
= Private Sub Buttoné_Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.EventlArgs) Handles But
i pantalla.Text = pantalla.Text + 79"
- End Sub
“End Class

Nota: no presten atencidn a la linea “Private Sub ButtonX_Click”. Solo asegurense de agregar el cédigo correcto dentro del
botdn correcto. Ej: Si le di click al botén “5” que el cddigo sea (pantalla.Text = pantalla.Text + “5”)

14. En el cuadro de herramientas, dentro de la categoria “Componentes” damos doble click sobre la opcion “Timer”
= Componentes
& Puntero
5 BackgroundWorker
E DirectoryEntry
{;1 DirectorySearcher
@ ErrorProvider
3| Eventlog
6‘3 FileSysternWatcher
HelpProvider
=0 ImageList
= MessageQueue
] PerformanceCounter
j Process

& SerialPort

',";" ServiceController
Tirmer |

15. En la parte inferior del programa aparece un icono que dice “timer1” le damos un click. Y en el Cuadro de Propiedades:

D .
Timerl ;

=  Cambiamos su propiedad “Interval” a “1000” (Equivalencia a 1 segundo).
= Cambiamos su propiedad “Enabled” a False(Cuando inicia el programa arranca deshabilitado).



Propiedades - 1 x

Timerl Systern.Windows.Forms. Timer -

(Application5ettin

Timerl
Enabled Falze
GenerateMember True
| Interval 1000 |
Medifiers Friend
Tag
(Mame)

Indica el nombre utilizade en el cédigo
para identificar el objeto.

19. Doble click sobre el icono timer que se encuentra en la parte inferior del programa

Timerl

Dlveeeeeesssssssnees s e %

5,

20. Nos mandara a ala ventana de cddigo.

Frivate Sub Timerl Tick(ByVal sender As System.CObject, ByVal e As System.EventhArgs) Handles °

End Sub

21. Escribimos el siguiente cédigo:

If lop.Text = "Pesos" Then >>Si “lop” es igual a “Pesos” entonces
If pom.Text = "Premium" Then>>Si “pom” es igual a “Premium” entonces
tiempo = Val (pantalla.Text / 9)>>Valor de pantalla entre “9” (precio de premium)

se almacena en la variable “tiempo”
cr.Text = Val(cr.Text) + 1 >>Se suma “1”a la label “cr” continuamente
If Val(cr.Text) > tiempo Then >>Si “cr” es mayor que tiempo entonces
Timerl.Enabled = False >>Se deshabilita “timerl”
Else>>Si no se cumple la condicion
tiempo = Val(pantalla.Text / 7) >>Valor de pantalla entre “7” (precio de magna)
se almacena en la variable “tiempo”
cr.Text = Val(cr.Text) + 1 >>Se suma “1”a la label “cr” continuamente
If Val (cr.Text) > tiempo Then >>Si “cr” es mayor que tiempo entonces
Timerl.Enabled = False >>Se deshabilita “timerl”
End If>>Fin de la primera instruccidén If
End If>>Fin de la segunda instruccidén If
End If>>Fin de la tercera instruccién If
End If>>Fin de la cuarta instruccidén If

If lop.Text = "Litros" Then >>Si “lop” es igual a “Litros” entonces
If pom.Text = "Premium" Then >>Si “pom” es igual a “Premium” entonces
tiempo = Val(pantalla.Text * 9) >>Valor de pantalla entre Y“7” (precio de magna)

se almacena en la variable “tiempo”
cr.Text = Val(cr.Text) + 1 >>Se suma “1”a la label “cr” continuamente

If Val(cr.Text) > tiempo Then >>Si “cr” es mayor que tiempo entonces
Timerl.Enabled = False >>Se deshabilita “timerl”

Else>>Si no se cumple la condicion



22.

23.

24.

25.

26.

tiempo = Val(pantalla.Text * 7) >>Valor de pantalla entre “7”(precio de
se almacena en la variable “tiempo”

cr.Text = Val(cr.Text) + 1 >>Se suma “1”a la label “cr” continuamente

If Val(cr.Text) > tiempo Then >>Si “cr” es mayor que tiempo entonces

Timerl.Enabled = False >>Se deshabilita “timerl”

End If>>Fin de la primera instruccidén If

End If>>Fin de la segunda instruccidén If

End If>>Fin de la tercera instruccidén If

End If>>Fin de la cuarta instruccidén If

Declaramos la variable “tiempo” después de “Public Class”
B Public Class Form2
| Dim tiempo As Double

Damos doble click sobre el botdn “Iniciar”. Se abre la ventana de cédigo
Private S5ub Buttonl0 Click(ByVal =zender A= System.0Object, ByVal e A= System.Eventhrgs) Handls

End Sub

Escribimos lo siguiente

Timerl.Enabled = True>>Se habilita el “timerl”
cr.Text = "00">>"cr” se resetea a “00”

Damos doble click sobre el botdn “Reiniciar”. Se abre la ventana de cédigo

Frivate Sub Buttonl2 Click(ByVal sender hs System.CObject, ByVal e As System.EventArgs) Handl

End Sub
Escribimos lo siguiente

pantalla.Text = "">>"pantalla” se pone en blanco
pom.Text = "">>"pom” se pone en blanco
lop.Text = "">>"1op” se pone en blanco

cr.Text = "00">>"cr” se resetea a “00”

magna)




27. El resultado final deberia verse
JPukbklic Class Form2
Dim tiempo &= Doukle

] Private Sub Buttonll Click(ByVal sender A=z System.Object, ByVal e A=z System.EventArgs) Handl
pantalla.Text = pantalla.Text + "0"
- End Sub

Private Sub Button3_Click(ByVal sender A= System.Object, ByVal e As System.Eventhrgs) Handle—
pantalla.Text = pantalla.Text + "1"
End Sub

Private Sub Button4 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handle
pantalla.Text = pantalla.Text + "2"
End Sub

Private Sub Button7 Click(ByVal sender A= System.0Object, ByVal e A= System.Eventhrgs) Handlef
pantalla.Text = pantalla.Text + "3"
End Sub

Private Sub ButtonZ Click(ByVal sender As System.CObject, ByVal e As System.EventArgs) Handle:
pantalla.Text = pantalla.Text + "4"
End Sub

Private 5S5ub Button5 Click(ByVal sender L= System.0Object, ByWVal e A= System.Eventhrgs) Handle
pantalla.Text = pantalla.Text + "5"
End Sub

Private Sub Button8_ Click(ByVal sender L= System.Object, ByVal e A= System.Eventhrgs) Handle
pantalla.Text = pantalla.Text + "&"
End Sub

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender Rs System.CObject, ByVal e As System.EventArgs) Handle
pantalla.Text = pantalla.Text + "7"
End Sub

Private Sub Buttoné Click(ByVal sender A= System.Object, ByVal e A= System.EventhArgs) Handle
pantalla.Text = pantalla.Text + "3"
End Sub

Private Sub Buttond Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handle
pantalla.Text = pantalla.Text + "3"
End Sub



Frivate Sub Timerl Tick(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.EventArgs) Handles

If lop.Text = "Pesos" Then
If pom.Text = "Premium" Then
tiempo = Val (pantalla.Text / 2) - 1

cr.Text = Val{cr.Text) + 1
If Valicr.Text) > tiempo Then
Timerl.Enabled = False

Else
tiempo = Val (pantalla.Text / 7) - 1
cr.Text = Val(cr.Text) + 1
If Valicr.Text) > tiempo Then
Timerl.Enabled = False

End If
End If
End If
End If
If lop.Text = "Litros"™ Then
If pom.Text = "Premium" Then
tiempo = Val (pantalla.Text * 3) - 1

cr.Text = Val(cr.Text) + 1

If Valicr.Text) > tiempo Then
Timerl.Enabled = False

Else
tiempo = Val(pantalla.Text * 7) - 1
cr.Text = Val(cr.Text) + 1
If Val({er.Text) > tiempo Then

Timerl.Enabled = False

End If

End If

End If
End If
End Sub

Private Sub ButtonlO Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handl
Timerl.Enabled = True
cr.Text = "OQ"

End Sub

Private Sub Buttonl2 Click(ByVal szender As System.Object, ByVal e As System.Eventirgs) Handl
pantalla.Text = ""
pom.Text = "¢
lop.Texc = ™"
cr.Text = "OQ"
End Subj
End Class

Form 14 (“Listas”)

Objetivo : Dependiendo del sexo organizar los nombres de las personas y proporcionar el numero de personas en cada grupo.
Procedimiento:

Agregar: 6 labels, 2 buttons, 2 listbox, 3 textbox,1 combobox



2.

@' Form2 f= =]

Labell
Button1 ] ’ Button2 ]
Label2
Label5 Label6
List Box 1 ListBox2
Label2 Labeld

Modificar la propiedad “text” de los elementos de la siguiente manera

a5 Form2 [E=1{Ho| =5
Nombre
[ Agregar ] [ Reiniciar ]
Geneno
Selecciona -
Hombres Mujeres
List Box1 ListBoxc2
Total Total

Modificamos la propiedad name de los siguientes elementos

El “text box” abajo de “Nombre” debe tener propiedad (Name) igual a “n”

El “combo box” abajo de “Genero” debe tener propiedad (Name) igual a “mof”

El “listbox” abajo de “Hombres” debe tener propiedad (Name) igual a “Ib1”

El “listbox” abajo de “Mujeres” debe tener propiedad (Name) igual a “l1b2”

El “textbox” abajo de “Hombres” a un lado de total debe tener propiedad (Name) igual a “t1”
El “listbox” abajo de “Mujeres” a un lado de total debe tener propiedad (Name) igual a “t2”

Click derecho sobre el combo box abajo de genero “mof”. Seleccionamos “Editar Elementos”
o= Form2 =8| EoR(=

MNombre

[ Agregar ] [ Reiniciar ]

Genero

Ver cadige

Traer al frente
Enviar al fondo

Alinear a la cuadricula

e i 59[;;‘@5.?

Bloquear controles
Editar elementos

Seleccionar 'Form2'

Cortar —
Total

i 8<

Copiar
Pegar

Eliminar

lig > 1

Propiedades




5. Enlaventana que aparece agregamos la palabra “Masculino” en una linea y la palabra “Femenino” en otra.

Editor de la coleccion Cadena 7 ==
Escriba las cadenas en la coleccidn (una por linea):
Masculino -
Femenino|
4 ¥
[ Aceptar ] [ Cancelar

6. Doble click sobre el boton “Agregar”. Aparecera la ventana de cédigo.
E Public Class FormZ

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.CObject, ByVal e As System.EventArgs) Handle;

End Sub
End Class

7. Agregamos el siguiente cddigo

If mof.Text = "Masculino" Then>>Si “mof” es igual a “Masculino”entonces
1bl.Items.Add (n.Text) >>Se agrega el textbox “n” a la listbox “1bl”
tl.Text = 1bl.Items.Count>>El textbox “tl1” es igual a la cantidad

de elementons en el listbox “1bl”
End If>>Fin de la instruccion If

If mof.Text = "Femenino" Then>>Si “mof” es igual a “Femenino” entonces
1b2.Items.Add (n.Text) >>Se agrega el textbox “n” a la listbox “1b2”
t2.Text = 1b2.Items.Count El textbox “t2” es igual a la cantidad

de elementons en el listbox “1b2”
End If

n.Text = "" >>E1 textbox “n” se borra
mof.Text = "Selecciona" >>E1 combo box “mof” regresa a “selecciona”

8. Doble click sobre el botén “Reiniciar”. Aparecera la ventana de codigo/

Frivate Sub Button? Click(ByVal sender As System.0Object, ByVal e As System.Eventhrgs) Handle

End Sub

9. Agregamos el siguiente cddigo:

n.Text = "">>E1 textbox “n” se pone en blanco

mof.Text = "Selecciona">>Se escribe “selecciona” en combobox “mof”
1bl.Items.Clear()>> La listbox “1bl” se pone en blanco
1b2.Items.Clear ()>> La listbox “1b2” se pone en blanco

tl.Text = "">>E1l textbox “tl” se pone en blanco

t2.Text "">>E1 textboc “t2” se pone en blanco

10. Elresultado final deberia verse asi:



| Public Class Form2
| Private 3ub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventhArgs) Handle
If mof.Text = "Masculino™ Then
1bl.Items.Add (n.Text)
tl.Text = 1lbl.Items.Count
End If
If mof.Text = "Femenino™ Then
1b2.Items.Add (n.Text)
t2.Text = lb2.Items.Count
End If
n.Text = ""

mof.Text = "Selecciona"™
End Sub

| Private Sub Buttond Click (EyVal sender As System.Cbject, ByVal e RAs System.EventArgs) Handle
n.Text = ""
mof.Text = "Selecciona”™
1bl.Item=s.Clear ()
1b2 .Items.Cleaxr ()
tl.Texc = "¢
t2.Texc = "7
End Sub
-End Class




